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Mundos Virtuales de Construccion Abierta:

como aprender jugando y creando

Uso de Minecraft y Minetest en Educacion

Plan de estudios

MODULO 1: Nuevas
experiencias educativas con
uso de TIC

Duracion: 1 semana

Repensar la educacidn. Clima escolar. Metodologias y
tecnologias nuevas y emergentes. Gamificacion y
aprendizaje basado en Juegos.

Minecraft y Minetest en el ambito educativo.

MODULO 2: Mundos
virtuales de construccion
abierta en educacion

Duracion: 1 semana

Juego y Videojuegos. Mundos virtuales. Videojuegos en
Educacidon. Mundos Vdxeles en Educacion.

Minecraft — Minetest. Instalacidn y Jugar. Terminologia
gamer. Tutorial Basico de Minetest.

MODULO 3: Minecrafty
Minetest

Duracion: 1 semana

Conocer mas sobre estos videojuegos: historia, dispositivos,
modos de juego (Single y Multijugador), distintas formas de
jugar (Supervivencia, creativo y Hardcore), versiones
educativas, etc. Conocer herramientas mas complejas.
Terminologias del juego.

MODULO 4: Los jévenes con
espiritu creativo

Duracion: 2 semanas

Jévenes y videojuegos: Aprendizaje Informal. Cultura
Juvenil. Cultura Gamer. Cultura Escolar.

Actividades con Minetest

MODULO 5: Trabajo Final

Duracion: 1 semana

Crear una propuesta de ensefianza innovadora que incluya
videojuegos de construccion abierta acorde al nivel y
realidad educativa.




